
 VÕISTKONDLIK PAARISMÄNGUDE TURNIIR 2026 

EESMÄRK 

 
Mängitakse kaks segapaarismängu, meespaarismäng  ja naispaarismäng  võistkondlik 
arvestus. 

v      Hoogustada koroonamängu kõigis Eestimaa linnades ja maakondades , tõsta mängijate 
spordimeisterlikkust ja kvalifikatsiooni, propageerida paarismängu! 

AEG, KOHT JA REGISTREERIMINE 

v      Võistkondlik paarismängude turniir toimub 22. märtsil 2026 a algusega kell 10.00 
Haiba Rahvamajas. 
Võistkondade mandaat toimub kohapeal võistluspäeval kell 9.30- 9.45 ja esindajate 
osavõtul loosimine kell 10. 
Eelregistreerimine kuni 21. märtsini 2026; tel +372 50 65 937, Valdis Toomast või 
veebis 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/136WRNtkK7qcpBmynrGSwkrLnKHsLWvxd/e
dit?gid=173005119#gid=173005119 

a)      Korraldajad ootavad osalevatelt klubidelt võistkondade mandaadis 
ülesandmislehti, kus on märgitud  1. segapaar, 2. segapaar,  3. naispaar, 4. meespaar 

Näide: 

Võistkonna järjestus: 

1. Jüri-Mari (segapaar 1) 

2. Mati-Kati  (segapaar 2) 

3. Mari-Kati  (naispaar ) 

4. Jüri-Mati  (meespaar) 

 
Võistkonna ülesandmislehel peab olema märgitud: Võistleja nimi, sünniaasta. 
Naine võib asendada ka meest  kui naiste kohad võistkonnas on täidetud. 

b)      Klubide esindajad tasuvad osavõtumaksu, mis on võistkonnalt 40.- 
(nelikümmend) eurot. 

OSAVÕTJAD 

v       Soovitav on koostada võistkond ühe klubi mängijatest. 
Turniirile lubatakse sportlasi, kes tunnevad ja austavad võistlusmäärusi ning on 
täitnud kõik võistlusjuhendis kehtestatud tingimused. 
 

KORRALDUS; LÄBIVIIMINE JA TULEMUSTE ARVESTAMINE 

v      Turniiri korraldab ja viib läbi Haiba Koroonaklubi, peakohtunik Valdis Toomast 
Mängitakse Eestis alates 01.01.1995 a. kehtivate koroonamängu rahvusvaheliste 
reeglite järgi. 

v      Turniir mängitakse turniirisüsteemis kuni 6 võistkonna korral, võitjaks tuleb enam 
punkte kogunud võistkond. Võrdsete punktide arvu korral otsustab võistkondade 



omavaheline mäng, selle võrdsuse korral on eelis enam matsivõite saavutanud 
võistkonnal, ka selle näitaja võrdsuse korral otsustab Bergeri koefitsient (kahekordne 
võidetud võistkonna punktide summa, pluss viigistatud võistkondade summa), selle 
võrdsuse korral otsustab 1. laua tulemus, võrdsuse korral 2. laud, 3. jne 

v      piisava arvu võistkondade korral mängitakse šveitsi süsteemis 5-7 vooru. 
Kogutud punktide võrdsuse korral Buchholzi koef, Bergeri koef ja progresseeruv koef. 

Ringsüsteemi korral võrdsete punktide korral paremusjärjestus:: 
omavaheline mäng (omavahelistes mängudes kogutud punktid, mitme võrdse 
võistkonna korral), Bergeri koef, 1. laua, 2. laua ja 3. laua tulemus 
 

v      Kõigis paarismängudes mängitakse 2 geimi, võit 2, viik 1 ja kaotus 0 punkti 

v      Igal võistlejal kaasa võtta kii, vahetusjalatsid ja sportlik riietus, soovitav klubile 
(või võistkonnale) ühtne võistlusvorm. 

v      Mängitakse kohtunike poolt välja antavate löögiketastega ja laudade määrimiseks 
kasutatakse boorhapet. 

MAJANDAMINE, INVENTAR, AUTASUSTAMINE 

v      Kõik võistlusega seotud kulud tasub lähetav klubi, koos eelpoolmainitud 
osavõtumaksuga. Mängitakse Eesti koroonalaudadel, löögikettad ja mänguseibid on 
võistluse korraldaja poolt.  

v      Korraldav Haiba Koroonaklubi autasustab auhindade ja diplomitega kolme 
paremat võistkonda. 

Lisaks auhinnad parimale segapaarile, parimale naispaarile ja parimale meespaarile. 
 

ÜLDISELT 

v    Kõik juhendis määratlemata küsimused lahendab peakohtunik tuginedes 
võistlusmäärustele 

Juhendi koostas Valdis Toomast tel 50 65 937. 

 


